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Allgemein

Allgemein

1.1 Vorwort

Da Sie das Programm Midi-Connections Scan gekauft haben, mussten Sie bestimmt
schon oft Notenblatter mihsam in den Computer eintippen, um sie anschliessend zu
bearbeiten. Oft missen solche Stiicke transponiert oder neu gegliedert werden. Diese
Arbeit soll nun von diesem Programm abgenommen werden.

Das Programm wurde so konzipiert, dass es ohne grosse Einarbeitungszeit moglich
ist, Notenblatter schnell und sicher in computerfahiges Material umzuwandeln. Das
Programm unterstutzt das Standard-MIDI-Format und auch das ,hauseigene’ TSN
(TapeSong) Format. Mit dem Standard-MIDI-Format kdnnen die Daten in x-welchen
Notations- oder Sequenzer-Programmen eingelesen werden. Das TSN Format kann
von den Programmen Midi-Connections Score 5.0, Light 5.0 gelesen werden. Die
Version MIDI-Connections Bundle 5.0 liegt diesem Programm bei und ist flr Sie gratis.

Lesen Sie das Handbuch aufmerksam durch und ,spielen‘ Sie die Beispiele durch. Es
ist der einfachste Weg, das Arbeiten mit dem Programm schnell zu erlernen. Das

Kapitel 2. Installation kann bei bereits installiertem Programm Ubersprungen werden.
Beachten Sie jedoch das Kapitel 2.6 Registrierung !

Im Kapitel 13.2. So wird’s gemacht ! ist eine Checkliste aufgefuhrt, die zeigt wie mit
kleinem Aufwand die besten Resultate erzielt werden.

Bevor wir uns in die Tiefen des Programms wagen, hier ein kurzer Uberblick tiber
Aussehen der Oberflache und deren Hauptbereiche.

1.2 Programmiiberblick
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Das Startbild

1.3 Das Startbild

Hauptmenu: Die einzelnen Menupunkte sind je nach Arbeitsmodus ein- oder
ausgeschaltet. Somit sind nur die Funktionen anwahlbar, die auch ausgefuhrt werden
kdnnen. (solange, z. B., nichts geladen und bearbeitet wurde, kann nichts gespeichert

werden.)
= - | 3
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Hauptwerkzeug: Im Hauptwerkzeug sind die wichtigsten Befehle fur den Scan-Ablauf
aufgefuhrt. Zuerst muss ein Bild geladen werden. Nachdem das Bild geladen wurde,
offnet sich automatisch der Analyse-Experte. Soll aber im Bild nach gebessert werden,
muss der Dialog zuerst geschlossen werden. Erst dann kann das Bild mit den
Zeichnungsfunktionen nach gebessert werden. Soll dann doch der Scan-Ablauf
gestartet werden, wird mit dem Knopf ,Analyse’ der Analysevorgang gestartet. Mit den
Zoom Knodpfen kann das Bild jederzeit vergrossert oder verkleinert werden. Wurde ein
Bild analysiert, kann das Stlck abgespeichert werden.

Abspielfunktionen: Wurde ein Notenblatt geladen und analysiert, kann es
anschliessend abgespielt werden. Wie bei einem Kassettendeck, kann abgespielt,
gestoppt, vorwarts und rickwarts gespult werden. Beachten Sie aber die MIDI-
Einstellungen!

MIDI-Einstellungen: Damit die Musik erklingt, missen verschiedene
Voraussetzungen erfullt sein. Von der installierten Soundkarte und deren Treiber, Uber
die angeschlossenen Boxen, bis zur Einstellung im Scan-Programm muss alles
stimmen. Das Kapitel ,Abspielen eines Stuckes' geht auf die Einstellungen im Scan-
Programm ein.

Informations-Feld: In den Abschnitten werden verschiedene Informationen zum Bild
oder zum aktuellen Arbeitsablauf angezeigt.

Zeichnungsfunktionen: Damit Problembereiche bereits von Beginn weg vermieden
werden, kdnnen mit den Zeichnungsfunktionen unerwilinschte Bildteile abgedeckt oder
erganzt werden.

Bildflache: Hier wird das geladene Bild angezeigt.

Projekt- und Analyse-Experte: Der Projekt- und der Analyse-Experte fuhrt Sie durch
die Projektverwaltung und den Notenerkennungsablauf. Je nach Arbeitsschritt kdnnen
auf den verschiedenen Seiten Hilfsfenster eingeblendet werden.

1.4 Hilfe tibers Internet

Auf unserer Homepage www.midi-connections.com werden laufend Informationen zu
unseren Produkten veroffentlicht. Auch Tipps &Tricks zu unseren Programmen und

Antworten zu haufigen Fragen sind aufgefiihrt. Uber die Kontaktseite kdnnen Sie mit
Ihren Fragen oder Anregungen an uns gelangen.

1.5 Copyright

Kein Teil des Programms oder des Handbuchs darf ohne schriftliche Genehmigung
der Firma CAS in irgendeiner Form reproduziert und weitergegeben werden.

Softwarediebstahl ist strafbar!


http://www.midi-connections.com/
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1.6 Haftung

Die Firma CAS Ubernimmt keinerlei Haftung fur Folgen, die auf Programmfehler oder
inkorrekte Angaben im Handbuch zurtickzufihren sind.

1.7 Die MIDI-Connections Scan Crew
Das Entwicklungsteam von MIDI-Connections Scan besteht aus folgenden Personen.

Software (Design & Programmierung): Eduardo Tognazza

Design (Verpackung & Werbung):
Symbol Bibliothek:

Speziellen Dank an

Notenliniensuchalgorhythums
Delphi-Komponente Toolbar
and Installations-Software
InnoSetup www.jordanr.dhs.org

ScriptMaker for InnoSetup
www.tafweb.com

Article - Learning Assembler
with Delphi
ianhodger@compuserve.com

for ExplorerButton
www.bewoner.dma.be/stefancr

CAS,
Wiesentalstr. 20
CH-9242 Oberuzwil

Mario Baroncelli
Carola Nadler

Norbert Zwicker
Jorden Russell (USA)

TafWeb Software (GB)

lan Hodger

Fabrice Deville &
Stefan Cruysberghs (BE)

Tel: 0041 (0)71/951 93 77
Fax: 0041 (0)71/951 93 78


http://www.bewoner.dma.be/stefancr
http://www.tafweb.com/
http://www.jordanr.dhs.org/

Installation

2 Installation

2.1 Lieferumfang
Auf der CD:
e MIDI-Connections Scan
e MIDI-Connections Light
e Demo MIDI-Connections Score

2.2 Hardware Voraussetzung
Mindestanforderung der Hardware fur das Programm sind:
® PC mit installiertem Win98 / Me / XP oder Vista
® 32 MB RAM (Arbeitsspeicher)
® 5 MB freier Festplattenspeicher (+ 4MB flir MC-Light)
® Soundkarte mit korrekt installiertem Treiber, um die Sticke anzuhoren

Auf der Festplatte muss gentigend freier Platz flr die eingelesenen Bilder sein. Ein
A4 Blatt mit einer 600 dpi Auflosung bendtigt ca. 4 MB Festplattenspeicher! Wollen
Sie Bilder auf der Festplatte archivieren, empfehlen wir das Speichern im TIF-Format
mit der Hufmann Komprimierung (siehe Kapitel 6.2) Die Geschwindigkeit des
Analysevorgangs wird vom Prozessor diktiert. Mit einem Pentium 133 und schneller
bendtigt der Analysevorgang bei einer Bildauflosung von 600 dpi ca. 1 bis 3 Minuten.
Bei einem Pentium 450 bendtigt dieser Vorgang so gegen 30 Sekunden. Wird eine
tiefere Auflosung gewahlt (z. B. 400 dpi) ist der Analysevorgang in doppelter bis
dreifacher Geschwindigkeit abgeschlossen. Die Genauigkeit nimmt aber rapide ab. Sie
sollten nie tiefere Aufldésungen wie 400 dpi wahlen.

2.3 Liesmich-Datei beachten

In der Datei Liesmich.wri sind letzte Anderungen oder wichtige Informationen
vermerkt.

2.4 Setup starten

Das Programm MIDI-Connections Scan (im weiteren ,MC-Scan‘ genannt) ist ein 32-Bit
Programm und bendétigt das Betriebssystem WIN-95, WIN-98 oder eine neuere
Version. Legen Sie die CD in das CD-Laufwerk. Die Installation wird dann automatisch
gestartet oder starten Sie die Installation durch einen Doppelklick auf die Datei
Setup.exe.
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2.5 Programminstallation

Willlkommen zum
MIDI-Connections Scan 2.0
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2.5.1 Wohin installieren?

Wahlen Sie ein Ziel-Verzeichnis fur die Installation des Programms. Vorgeschlagen
wird das Verzeichnis ,c:\MCScan'.

Wichtig: Haben Sie das Programm versehentlich an einen ungeeigneten Ort
installiert, darf das Programm nicht manuell verschoben werden. Das
Deinstallationsprogramm ware dann unwirksam!

Daher nicht verschieben, sondern ganz einfach deinstallieren und nochmals die
Installation starten.

2.6 Was wurde installiert?
Es wurde ein Ordner mit den folgenden Dateien angelegt:

MCScan.exe : Scan-Programm
MCScan.sdb : Symboldatenbank
User.sdb : Userdatenbank
MCScan.ddb : Symboldefinition
MCScanSave.dll : Exportmodul
MCHelp.hlp : Hilfedatei



Was wurde installiert?

Liesmich.wri . letzte Informationen
s_scan_*.dll : (d,gb,f,nl Sprachmodule)
bmp_lib2.dll : Programmmodul
mm_lib.dll : Programmmodul
borlndmm.dll : Programmmodul
Bild_*.bmp : Beispielbild 1 bis 3
MCScan.cnf : Programmeinstellungen
Uninstall.exe : Deinstallierungs-Programm
Light.lbr : GM-Bibliothek

Kaffee : Animation

Weiter wurde in der Windows-Registrierung das Programm eingetragen.

2.7 Deinstallieren

Nach erfolgreicher Installation wird die Programmgruppe ,connects' angelegt. In dieser
Programmgruppe befindet sich das Deinstallations-Programm ,uninstall.exe’. Durch
einfaches Anklicken wird der Deinstallations-Vorgang gestartet.

2.8 Registrierung

Beim ersten Programmestart F Feged e e
wird der Registrier-Dialog i
eingeblendet. Damit das

Programm unbegrenzt nutzbar

iSt, muss es I’egiStriert werden. \g It Tagmmen MID-Zonneztion: Trac mus
pey =ure. |l eceiery Sz azn dhgzt 2ren Jiatem el

Raqistrinren ¥on MIN-Connections Scan 7 Q b

Mit der |nsta||ationS_CD Jewriagadean s s laon Ja: Foowan s

erhalten Sie einen CD-Key. _ e

Bewahren Sie die CD und den MNie vYargion ist noch A0 Taga nutrbar
CD-Key an einem sicheren Ort

auf. Bei einer Neuinstallation hhen el 75432 (1077

muss der CD-Key wieder e 1 ]
eingegeben werden.

Demo Modus

Ha & -IHl.i-u Vonm—a | e
Wird das Programm ohne CD- e el s, U |
Key installiert, 1auft es im S P : .
Demo-Modus. Bearbeitete Pz JEEL 1
Songs koénnen nicht I rel |
abgespeichert werden. cotsi |
CD Modus
l Sphar g i Ay ] l regishi=er... ] | K=

Das Programm lauft 30 Tage
als Vollversion. In dieser Zeit
soll das Programm registriert werden.

Vollversion

Beim Erhalten des User-Keys muss er im Dialog ,Registrieren’ eingegeben werden.
Nun ist das Programm als Vollversion installiert.
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Wie kann registriert werden

F——— ———n Es stehen Ihnen drei Wege der Registrierung offen.

e et __..h— 1. Drucken Sie das Formular aus und senden Sie es per
Post oder Fax an uns.

. Speichern Sie das Formular in eine Textdatei (*.txt),
um die Datei in einem Textprogramm zu erganzen
und auszudrucken.

[ Fobal 3. Senden Sie uns ein E-Mail mit den Registrier-

Informationen.

Foemuan zrockzn 2

I Fevorual=r gy T =b=i rel=ilen

Soliesses

2.9 Installation von MC-Bundle

Auf der CD finden Sie zwei Unterverzeichnisse mit einer Vollversion von MIDI-
Connections Bundle V 5 und einer Demoversion von MIDI-Connections Score 5.
Wollen Sie diese Programme installieren, muss der Explorer von Windows gestartet
und das entsprechende Unterverzeichnis gedffnet werden. Startet Sie das
Installations-Setup mit einem Doppelklick.

10
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3 Noten scannen

3.1 Vorlage vorbereiten

Bevor eine Vorlage von MCScan bearbeitet werden kann, muss sie mit einem Scanner
eingescannt werden. MCScan bearbeitet nur Windows *.BMP und TIF (Hufmann)
Dateien. BMP steht fir Bitmap oder Punktefeld. Die Vorlage wird in ein Bild aus lauter
schwarzen und weissen Punkten umgewandelt. MCScan sucht anschliessend auf
diesem Feld aus Punkten nach erkennbaren Noten.

Je besser die Vorlage eingescannt wurde, desto besser wird das Resultat der
Analyse von MCScan werden.
Wichtig: Die Vorlage muss als schwarz/weiss Bild eingelesen werden. Verwenden
Sie Auflésungen von 400, besser 600 Punkten per Inch (dpi).

3.2 Bild laden

Ein Bild kann direkt vom Scanner oder aus einer Bilddatei geladen werden.

3.21
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Direkt vom Scanner

Noten scannen

Legen Sie eine Vorlage in den Scanner und klicken Sie auf den ,lesen’
Knopf. Windows starten ein Hilfsprogramm (TWAIN), das bei der
Installation des Scanners mitgeliefert wurde.

erew.
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Im Bild ein Handelsubliches TWAIN-
Hilfsprogramm. Die Funktionsweise
dieser Hilfsprogramme gleichen
einander. Im Detail kann es aber
Unterschiede geben. Wichtige
Einstellungen sind die Farbtiefe und
die Auflésung. Die Farbtiefe muss auf
s/w (schwarz/weiss) gestellt sein. Bei
der Aufldsung empfehlen wir 600 dpi
(Punkte pro Zoll). Das Programm
erzielt bei dieser Auflésung die besten
Resultate.



Bild laden

3.2.2 Vorbereitetes Bild laden

Nachdem Sie den Laden-Knopf gedrickt oder den Menupunkt ,Datei/laden’ gewahilt
haben, erscheint der Dialog ,Bild laden’.

B |
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Wurde die Vorschau angewahlt, konnen die Bilder vor dem Laden betrachtet werden.
Die Grosse oder die Farbtiefe werden bei den Bild-Informationen angezeigt. Durch

einen Doppelklick auf den Dateinamen oder durch einen Klick auf den Knopf ,Offnen
wird das Bild geladen.

Damit beim ersten Scan nicht bereits mit allen mdglichen Einstellungen gearbeitet
werden muss, haben wir ein einfaches Beispiel mitgeliefert.

Laden Sie bitte die Datei ,Beispiel 1.bmp‘. Sie ist im Programmverzeichnis unter

Notenbilder abgelegt. Beim ersten Programmstart wird automatisch dieses

Verzeichnis angezeigt.

Beispiel 1.BMP

Iﬁ.ﬂll |""'-| ] II
|%\3J_-|'|DJ_]__|E_|_]J 4
=S===-—-==->=-°"-°__
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3.3 Der Analyse-Experte
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Das wichtigste Hilfsmittel um Notenblatter zu analysieren, ist der
Analyse-Experte.

Vorgehen: Nach dem Laden eines Bildes erscheint das Startbild des
Analyse-Experten. Wenn Sie im Bild noch graphische
Veranderungen vornehmen wollen, muss zuerst der Knopf ,zuerst

* bearbeiten angewahlt werden. Der Analyse-Ablauf wird so

unterbrochen.

3.4 Schnellsuche
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' | geladen haben, werden keine
Problemfalle auftreten. Wurde ein
anderes BMP (Bitmap) geladen,
beachten Sie Kapitel 7.

[ LH

3.4.1 Hilfe im Analyse-Experte

Bevor Sie den ,Weiter>‘ Knopf dricken, wahlen Sie den ,Hilfe>*Knopf, um die
Hilfestellung des Experten anzuschauen. Die Hilfe kann jederzeit wieder durch
Dricken der ,<Hilfe‘ Taste ausgeblendet werden.

14



Wie geht das ?

3.5 Wie geht das ?

Sie fragen sich vielleicht, wie ein Scan-Programm die Noten und alle anderen
Symbole findet. Es gibt verschiedene Losungswege fur diese ,knifflige’ Aufgabe. Fur
Interessierte hier ein kleiner Einblick in die Technik der Notenerkennung.

Systemcheck

Als Erstes mussen die Notenlinien erkannt werden. Im ersten Moment denkt man:
,kein Problem‘. Wenn aber Texte, Bilder oder Unregelmassigkeiten den Blick auf die
vorhandenen Notenlinien verdecken, kann es da doch Schwierigkeiten geben. Bei
Problemen mit Texten oder Bildern kdnnen diese mit den Zeichnungsfunktionen
geldscht werden.

Das Programm und die Symboldatenbank erwarten Notenlinien die horizontal
eingelesen werden. Kleine Abweichungen kann das Programm ausgleichen. Wurde
die Vorlage zu schrag eingescannt, erscheint der Vorschlag, die Vorlage zu drehen.
Das Programm wird dabei die Notenlinien in die Horizontale drehen.

Der nachste Punkt ist das Suchen von Notenlinien, die zu Systemen verbunden sind.
Wenn Systeme nur am linken Rand verbunden sind und der linke Rand
Unregelmassigkeiten aufweist (Unterbriiche...), werden die Notenlinien getrennt
erkannt (d. h. nicht als System mit mehreren Notenlinien). Auch hier helfen die
Zeichnungsfunktionen. Ziehen Sie eine Verbindungslinie mit der Linienfunktion. (siehe
Kapitel 6. Notenblatt bearbeiten)

Notenanalyse und Syntaxcheck

Die Notensysteme und deren Gruppierung sind nun bekannt. Jetzt kdnnen die Noten,
Vorzeichen, Pausen.... ,heraus geschalt' werden. Wir nennen die Notationszeichen
Symbole. Je nach Strichstarke der Notenlinien und der Symbole, kann es zu
Zerstlckelungen der Symbole kommen. Die Aufgabe des Programms ist nun,
Symbole oder Symbolteile zu erkennen und in den richtigen Zusammenhang zu
bringen.

Das Programm hat dazu eine Datenbank mit tausenden von Symbolen. Jedes
Symbol, das auf der Vorlage gefunden wurde, wird durch die Datenbank geschleust,
um nach einem ahnlichen Symbol zu suchen. Ist die Suche erfolglos, kdnnen Sie mit
der Lernfunktion nachhelfen. Dazu wird eine eigene Datenbank angelegt. Symbole die
Sie speichern sind anschliessend fir weitere Scan-Vorgange in der Datenbank
gespeichert.

15



Noten scannen

3.6 Schnellsuche starten

Nach dem Starten der Schnellsuche 6ffnet sich der Detailanalyser. Sie sehen, wie
Takt fur Takt, sowie alle Symbole, die darin vorkommen analysiert werden. In der
Vergrosserung erscheinen alle nicht erkannten Teile.
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Taktart und Tonartkontrolle

Zur Sicherheit wird der erste Takt jeder Stimme, zur Uberpriifung der Takt- und
Tonart, im Dialog aufgefuhrt und nachgefragt. Kontrollieren Sie die erkannte Takt- und
Tonart sowie die Schlussel.

Alle Korrekturmoglichkeiten:

16

Auftakt:

Kann nur beim ersten Takt des Stlickes gewahlt werden. Besteht eine Seite aus
mehreren Beispielen die jeweils mit einem Auftakt beginnen, missen die Stlcke
getrennt analysiert werden.

Erster Taktteil / Schlusstakt:

Wie im Beispiel beschrieben, werden mit dieser Korrektur Takte, die geteilt wurden,
zusammen gehangt. Mit dieser Funktion werden auch Takte, die Uber das Linienende
geschrieben wurden, zusammen gehangt. Oft wird auch der Schlusstakt eines
Stlickes unvollstandig geschrieben (letzte Pausen werden oft nicht geschrieben).

Zweiter Taktteil:
Diese Funktion muss selten gewahlt werden. Wurde der ,Erste Taktteil* bereits

bezeichnet, kann das Programm den ,zweiten Taktteil* selber bestimmen. Nur wenn
die beiden Taktlangen zusammen nicht den richtigen Wert ergeben, wird nachgefragt.

]?_"“ Mit ,weiter* wird der Erkennungsvorgang fortgesetzt.
alka



eigene Versuche

3.7 eigene Versuche

Versuchen Sie zuerst, einfache Notenblatter mit lhrem Scanner einzulesen und mit
MC-Scan zu analysieren. Im Verlauf dieser Beschreibung werden wir auch auf
schwierige Vorlagen eingehen (Kapitel 6 und 7).

4 Abspielen eines Stuckes
4.1 Song abspielen

Nachdem eine Vorlage gescannt wurde, werden die Abspielfunktionen eingeschaltet.
Gestartet wird das Abspielen wie bei einem Kassettenrecorder mit der Play-Taste. Bei
mehrseitigen Vorlagen ist immer nur die aktuelle Seite zu héren!

Wenn bei Ihnen der Abspielvorgang gestartet aber nichts zu hoéren ist, lesen Sie unter
,4.4 MIDI-Einstellungen* weiter.

4.2 Abspielfunktionen
P

Pl

F
Soop

Die einzelnen Abspielfunktionen sind

Stop : Stoppt das Abspielen.

Play : Startet das Abspielen. Wurde zuerst der Abspielmarker mit << oder >>
bewegt, startet das Programm ab der gewahlten Position.

| Wik A -HY AL ifwbBtmzp Size AL

Im Informationsfeld wird die aktuelle Position des Abspielmarkers angezeigt.

Tempo
Durch Drucken des Tempokopfes erscheint ein kleiner Dialog mit dem
5 Tempo-Schieberegler. Andern Sie damit das Abspieltempo. Geschlossen
lempa1:=ll | wird der Dialog durch dricken des Metronom-Bildes links.
Tewnpo __i @

Am 0
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Abspielen eines Stiickes

4.3 MIDI-Einstellungen

P Offnen Sie den Dialog, um das MIDI-Out Gerat zu wahlen. Ein Multimedia
l (E‘;i PC bietet meist zwei mogliche MIDI-Out Gerate. Die Soundkarte des PC'’s
Sand | ist mit einem Sound-Chip bestlickt, den wir als internes MIDI-Out Gerat
bezeichnen. Wird ein Piano an einem USB-MIDI-Port angeschlossen, ist
von einem externen MIDI-Gerat die Rede.
Der MIDI-Out Dialog zeigt einen PC mit einem internen Yamaha-Synthese- und einem
externen Roland MPU-401 Treiber. Im Beispiel wurde das externe Gerat gewahlt.

4.3.1 Abspielen auf der Soundkarte

Wenn Sie den internen Sound angewahlt
haben und Audio-Boxen oder Kopfhorer an
Ihrem PC angeschlossen haben, sollte nach
Dricken der Play-Taste das gescannte
Stuck zu horen sein.

Wenn nichts oder das Stluck nur sehr leise
zu horen ist, 6ffnen Sie das Master Volume
in der Task-Leiste von Windows
(Doppelklick auf dem Lautsprecher).

Azl ba L] ol

klpa aaillls 5 5 g Sk

Der FM-MIDI- Synthesizer muss eingeschaltet und der Lautstarkenregler
hochgefahren sein (beachten Sie ,Ton an‘). Fehlt der FM-MIDI-Bereich mussen Sie die
Optionen / Eigenschaften kontrollieren. Wenn immer noch kein Ton zu horen ist, muss
die Hardware-Einstellung von Windows kontrolliert werden.

(e 0 ==
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r
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Wirdows ] T
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MIDI-Einstellungen

4.3.2 Abspielen auf einem externen Gerat (Keyboard)

Sollen die MIDI-Informationen auf einem Keyboard abgespielt werden, muss von der
Soundkarte die MIDI-Out-Buchse mit der MIDI-IN-Buchse des Keyboards verbunden

werden. Das Keyboard muss auf den Modus ,Daten empfangen® eingestellt sein. Bei

Schwierigkeiten sehen Sie im Handbuch des Keyboards nach.

Beispiel eines angeschlossenen

MIDI>ard — Keyboards.

DT

Mpzta ey oard

4.4 Wann kann nicht abgespielt werden
Es gibt Situationen, in denen die Abspielfunktionen nicht reagieren oder nicht aktiv
sind:
1) Wenn keine Vorlage geladen und nicht gescannt wurde.
2) Wenn kein MIDI-OUT Gerat (Port) zur Verfugung steht (beachten Sie dazu das
Kapitel 4.4 MIDI-Einstellungen)

Punkt 2) kann ein grosseres Problem sein. PC’s, deren Hardware nicht korrekt
installiert und konfiguriert ist (Soundkarten-Treiber), missen von Fachpersonen
kontrolliert werden. Das Programm MC-Scan ist auf korrekt installierte Hardware
angewiesen!!
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5 Speichern des Stuckes

Ziel eine Vorlage einzuscannen ist meist, das Stick fur eine Notationsbearbeitung
einzulesen. Mit dem Notationsprogramm soll dann das Stuck bearbeitet werden. Oft
wird transponiert, geléscht oder abgeandert. MC-Scan kann die eingelesenen Noten
im Standard-MIDI-Format oder als *.tsn Datei abspeichern. Das Standard-MIDI-
Format kann von allen handelsublichen Notations- und Sequenzer-Programmen

gelesen werden. Dateien im *.tsn Format kdnnen nur von MIDI-Connections Light oder
PRO ab Version 4.0 gelesen werden.

5.1 als Standard-MIDI-Datei speichern

Wahlen Sie den Bedienungsknopf ,speichern‘. Im Dialog Speichern unter wird der
Ordner und der Name der MIDI-Datei angegeben. Nach dem Drlcken der ,OK* Taste
offnet sich der Standard-MIDI-File Dialog.

Soeichenin: M _Sea P

oy W El e* Irterpreten Mu...
aly I
' Helpl
Zuketst besuct= i
Tl B bourrechest

BH MuMaroe

bW b

O
A
T e
A
<3
“elzwer Dxename: |Nu:-N:r|: | Speichem I
Daetyr: | $tancard Mid-Datas * WIDY Bhily e ey |

Standarc Mid-Dae (D0
MIZH onecions 5000 TS M)
M_sicM_ ™KML

Die Datei-Informationen andern sich wahrend dem Exportieren des Stlckes.

Das Dateiformat steht normal auf MIDI-Format 1. Die meisten Notations- und
Sequenzerprogramme verstehen Format O und 1. Beachten Sie dazu das
entsprechende Handbuch. Wurde eine Partitur eingelesen, wird jeder Stimme ein
anderer MIDI-Kanal zugesprochen (nur bis 16-Stimmen). Somit kann die MIDI-Datei
auch im Format 0, ohne Mischen der Spuren, abgespeichert werden. Der Unterschied
der Formate 0 und 1 ist eigentlich gering. Im Format 1 werden alle Spuren
(Notensystem) nacheinander abgelegt. Das heisst: zuerst die gesamte erste Spur
(z.B. Melodie), anschliessend die zweite (z. B. Piano)..... Im Format O werden alle
Spuren gleichzeitig abgelegt. Jede Note kann dank dem MIDI-Kanal, der zur Note mit

20



als Standard-MIDI-Datei speichern

gespeichert wird, anschliessend wieder einer Spur zugeordnet werden. Das
funktioniert nur bis 16 Spuren, da bei der MIDI-Definition nur 16 Kanale vorgesehen

sind.
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Nachdem Sie Export starten gedriickt haben,
wird die Datei angelegt. Schliessen Sie nun den
Dialog. Die MIDI-Datei kann nun in einem
Notationsprogramm bearbeitet werden.
Beachten Sie dazu das Programm MIDI-
Connections light, das als Beilage des Scan-
Programms installiert wurde.
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Speichern des Stiickes

5.2 als MIDI-Connections Datei speichern (*tsn)

Im *.tsn Format (Tape Song) werden alle vom Scan Programm erkannten Symbole
weitergegeben. Mit der Programm-CD wird die Light-Version des Sequenzer und
Notationsprogramms MIDI-Connections 4.0 mitgeliefert (sowie eine Demo der PRO
Version). Mit der Light-Version kdnnen Sie Noten nach bearbeiten, transponieren und
einzelne Notensysteme ausdrucken. Die PRO Version ermoglicht Ihnen das
vollstandige bearbeiten einer Partitur mit allen Symbolen und Texten. Partituren wie
auch Einzelstimmen kdnnen transponiert und ausgedruckt werden.
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Wahlen Sie mit Dateityp das Dateiformat.
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Notenblatt bearbeiten

6 Notenblatt bearbeiten

Damit Notenblatter schnell und sicher analysiert werden kdnnen, ist es oft notig,
Bereiche, die keinen Einfluss auf die musikalische Schrift haben, abzudecken. Oft
stehen Texte im Kopf- und Fussbereich des Blattes, die storend sind. Das sind:

& Seitenzahlen, Titel, Untertitel, Bilder und Kommentare. Das Programm sucht das
ganze Blatt nach verwertbarem ,Material’ und wird durch solche Bereiche nur
abgelenkt. Mit den Funktionen ,radieren‘ und ,Flache I6schen’ sind solche Problem-

Bereiche schnell beseitigt.

6.1 Wann soll nach bearbeitet werden

Verklebte Balken
E ﬁ nicht erkennen, da der Zwischenraum auf wenige Pixel
zusammenfallt. Der Balken ist aber fur eine 8-tel Note
zu dick. Im Beispiel rechts ware ein Zwischenraum ersichtlich, nur kann das Programm
die zwei ungleichen Elemente nicht voneinander trennen. Hier ist am schnellsten
geholfen, wenn zwischen den Balken eine weisse Linie gezogen wird.

Diese beiden Beispiel kommen aus dem gleichen
Original. Das Scan Programm muss hier mit dem
Problem von sehr fett gedruckten Noten kampfen. Im
Beispiel links kann das Programm den Doppelbalken

Verklebte Symbole

Bei verklebten Symbolen kann mit einer weissen Linie
das Problem einfach und schnell behoben werden. Die
beiden ,be‘ oder das Auflosungszeichen am Balken
sollten getrennt werden.

ﬁ

Noten mit Texten, Bilder oder TAB’s

Ist ein Notenblatt mit zusatzlicher
Tabulatur fur Gitarre geschrieben,
muss die ganze Tabulatur mit der
Funktion ,Flachen l6schen’ abgedeckt

? ? werden.
05—
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Notenblatt bearbeiten

[~. 6.1.1 radieren

o
B, Die Maus andert ihre Form zu einem Quadrat. Vergrossern oder
F—— verkleinern Sie die Ansicht, um das ideale Grossenverhaltnis des
g Radiergummis zu den Platzverhaltnissen auf dem Blatt zu erhalten.
1aha-r

” 6.1.2 Flachen loschen

! : Ziehen Sie mit gedruckter Maustaste ein Rechteck von oben Links nach
74 e unten Rechts. Der Bereich, der in diesem Rechteck ist, wird geldscht.

6.1.3 Punkte zeichnen

Punkte konnen mit schwarzer oder weisser Farbe gezeichnet werden.
Wahlen Sie die Farbe, indem Sie auf das Dreieck im rechten
Knopfbereich klicken.

L=
%1 6.1.4 Linien zeichnen
F=len Wie bei Punkten kann auch die Linienfarbe gewahlt werden.

=5 | 6.1.5 Bild kippen
4r

Bei Vorlagen im Querformat muss das Bild zuerst gekippt werden. Die

ilﬂ; Funktion kann mehrmals gewahlt werden (270°)

— 12 6.1.6 Bild drehen
A Zur Erganzung der Kippfunktion, eine Drehfunktion um 180 °.
irrecit

6.1.7 Bild invertieren

Wurden die Farben eines Bildes vom Scan-Programm falsch interpretiert, kann das
Missgeschick korrigiert werden.

6.2 Undo

Um eine Bearbeitung rickgangig zu machen, haben die Zeichnungsfunktionen
sradieren’, ‘Flachen loschen’, ‘Punkte zeichnen‘ und ,Linien zeichnen‘ eine Undo-
Funktion (Wiederherstellen). Der Menupunkt ,Bearbeiten/Undo‘ macht die letzte
Zeichnungsfunktion rickgangig. Die Undo-Funktion merkt sich bis zu 8
Zeichnungsschritte. (Siehe: Projekt/Optionen > Einstellungen)

6.3 Notenblatt speichern

Wenn Sie eingescannte Blatter fur weitere Arbeiten speichern wollen, stehen zwei
Bildformate zur Verfugung.

6.3.1 Bitmap Format

Das Windows-Bitmap-Format bendtigt fur ein s/w A4 Blatt in einer 600 dpi Auflosung
ca. 4 MB. Dieses Format kann von allen Grafik- oder Textprogrammen gelesen
werden. Es ist daher unproblematisch, bendétigt aber viel Platz. Wahlen Sie bei
Dateityp *.BMP.
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Notenblatt speichern

6.3.2 Komprimiertes TIFF Format

Im TIFF Format gibt es verschiedene Untergruppen. TIFF ist nicht gleich TIFF. Eine
unkomprimierte TIFF-Datei bendtigt gleich viel Platz wie eine BMP-Datei. Daher haben
wir nur einen komprimierten TIFF-Typ eingebaut.

Die Hufmann Komprimierung ist wie geschaffen fir s/w Bilder. Ein s/w Bild kann bis zu
95% ohne jeglichen Verlust komprimiert werden. (Komprimierungsgrad je nach
Verteilung der schwarzen Punkte). Nachteil: Die Datei kann nur von Programmen
geoffnet werden die diesen Komprimierungstyp kennen.

Wahlen Sie beim Abspeichern der Bilder den Dateityp.
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Tipps und Tricks

Tipps und Tricks
Allgemeine Tipps und Tricks

Achten Sie auf das genaue Auflegen der Vorlage in den Scanner. Um
Analyseprobleme zu vermeiden, muss die Vorlage gerade eingescannt werden.

Notenlinien auf den BMP’s (BitMap = Windows Bilddatei mit Endung *.BMP) sollten
nicht ,verzogen‘ sein. Achten Sie beim Einscannen auf ein flaches Auflegen der
Vorlage.

Die Scanauflésung sollte so hoch wie mdglich gewahlt werden. Ideal ist die
Auflésung von 600x600 dpi. Bei tieferen Auflosungen wie 400x400 dpi muss eine
genaue Vorlage mit starken Strichen vorliegen, damit nicht zu grosse
Ungenauigkeiten entstehen.

Das BMP muss ein S/W (Schwarz/Weiss) Bild sein.

Anfang und Ende der Notenlinien dirfen nicht abgeschnitten werden. Die Vorlage
muss komplett auf dem BMP vorliegen.

Fir eine automatische Analyse sollten Bilder oder grossere Textblocke auf der
Vorlage abgedeckt oder geloscht werden.

Verwenden Sie das TIF Bildformat mit der Hufmann Komprimierung. Ein Schwarz/
Weiss-Bild wird bis zu 10 x kleiner, ohne dabei an Qualitat zu verlieren. Das_
Programm unterstutzt nur s/w TIF mit Hufmann Komprimierung!!!! oder
Windows s/w Bitmap (BMP)

So wird’s gemacht!

Hier eine Checkliste wie die besten Resultate beim Analysieren von Noten erreicht
werden.

e Notenvorlage einlesen (direkt vom Scanner oder einer vorbereiteten Datei,
siehe Kapitel 3.)

Der erste Durchgang sollte eine Schnellsuche sein (Tonart / Taktart / Schlussel bei
jeder Spur kontrollieren, siehe Kapitel 3.4.)

Kontrollieren Sie die Symbole mit blauem Umriss. Sind sie verklebt, sollten Sie
diese Symbole mit den Zeichnungsfunktionen trennen. (siehe 6.1.)

Analyse im Lernmodus. (speichern oder iubernehmen Sie die unbekannten
Symbole, siehe Kapitel 7.)

Horen Sie sich das Stuck an und wiederholen Sie nétigenfalls die Punkte ¢) und d).
Ist das Stilck flr die Weiterverarbeitung bereit wird es als *.mid oder *.tsn Song
abgespeichert (siehe Kapitel 5.).
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8

Symbol-Bibliothek

8.1 Das Scan-Programm kann lernen

Das Kernstuck des Programms ist eine Bibliothek in der bereits einige tausend
Symbole abgespeichert sind (ca. 20'000 Symbole). Obwohl das nach sehr viel klingt,
bendtigt die Bibliothek nur sehr wenig Platz auf der Festplatte. Diese bereits
gespeicherten Symbole reichen oft nicht, spezielle Notationsschriften korrekt zu
erkennen. Daher kann eine eigene Benutzerbibliothek angelegt werden. Wenn nun ein
Blatt gescannt wird, und das Programm erkennt gewisse Symbole oder Teile nicht,
kann es der Bibliothek beigebracht werden. Der Analyse-Experte bleibt bei solchen
Symbolen stehen und fragt nach der Bedeutung des Zeichens.

Wie im richtigen Leben kann auch die Bibliothek falsch erzogen werden. Werden
Symbole, z. B. eine Viertel-Note als Violinschllissel abgespeichert, wird das im
spateren Verlauf der Notenerkennung Probleme geben.

Die mitgelieferte Bibliothek wird nicht verandert. Daher kann bei Fehlmanipulationen
nur die eigene Benutzerbibliothek ,schlecht erzogen‘ werden.

8.2 Lernbeispiel

28

Laden Sie das Beispiel2.bmp. Bei diesem Beispiel werden zwei Symbole vom
Programm nicht erkannt. Je nach Genauigkeits-Einstellung in den Optionen, werden
nicht erkannte Symbole zuerst noch in Einzelteile zerlegt und weiter untersucht, oder
das Programm fragt: ‘Was soll dieses Symbol bedeuten’.

Was ist ein Symbol?

Die Definition einem Symbol ist ganz einfach: eine Anhaufung von schwarzen Punkten
in oder bei einem Notensystem. Sobald ein Punktehaufen eine gewisse Grésse
Uberschreitet, kdnnte es eine Bedeutung haben. Was ein Punktehaufen genau ist,
kann von seinem Aussehen allein nicht definitiv gesagt werden. Ein Punkt kénnte ein
Punkt eines Wiederholzeichens sein. Ein Punkt kann aber auch nach einer Note, oder
als Staccatozeichen uber einer Note stehen. Der Zusammenhang, in dem die Zeichen
stehen, ist in der Notenschrift entscheidend.

Wo entschehen Probleme?

Sobald Symbole oder Formen von Symbolen dem Programm nicht bekannt sind, kann
er sie nicht erkennen. Probleme gibt es auch, wenn Symbole ,ineinander fallen‘. Das
kann bei kleiner Notenschrift oder schlechten Vorlagen vorkommen. Solche
Symbolklumpen sind flr ein Scanprogramm die Knacknusse. Das Programm versucht
solche Klumpen zu zerteilen, doch kénnen dabei ,falschen’ Teile entstehen. Bei
solchen Fallen kann der Mensch dem Programm beistehen.



Lernbeispiel

Das Problem-Display

Der Analyse-Experte schaltet in der letzten Phase der Analyse auf die Seite mit einem
Display. In dieser Anzeige werden laufend die Problemfalle der Analyse aufgezeigt.
Bei jedem Problem kann nun der Benutzer eingreifen.
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Ubersichts-Display
Das Problemzeichen wird rot markiert dargestellt. Achten Sie auch auf kleine Zeichen.

Problem-Display

Im Problem-Display erscheint eine Vergrosserung des Problemzeichens. Das Zeichen
wird vom Programm bereits in seine grafischen Hauptteile zerschnitten. Dazu eine
Erklarung:

Ein Zeichen in einer Notation wird oft als Ganzes erkannt. So ist z. B. eine 4-tel Note
oder ein Violinschlussel ein ganzes Symbol. Andere Symbole sind aus einzelnen
Zeichen zusammengesetzt. Ein Beispiel ist die im Problem-Display gezeigten 8-tel/16-
tel Noten. Sie sind zu einem Symbol zusammengefasst, obwohl jedes Element (drei
Notenkopfe und zwei Balken) einzeln erkannt werden. Solche zusammengesetzte
Symbole werden nicht als Ganzes gespeichert, sondern die Einzelteile. Diese
Einzelteile nennen wir Details. Im Symbol-Manager wird durch diese Details
gesprungen und mit der Auswahlliste wird die richtige Bezeichnung fur das Detail oder
fur ein ganzes Symbol gesucht.

Die Farben Grin und Blau zeigen, welche Details erkannt (griin) oder nicht erkannt
(blau) wurden.

Symbol-Manager
Mit dem Symbol-Manager kann ein nicht erkanntes Symbol ,behandelt’ werden.

Auswahllisten

Die Symbolauswahl ist in 14 Gruppen gegliedert. So sind alle NotenschlUssel oder
Teile von Notenschlisseln in der Gruppe ,Key' untergebracht. Klicken Sie durch die
Gruppen, um eine Ubersicht der Symbole zu erhalten. Das Programm kann zwischen
213 Symbolen oder Symbolteilen unterscheiden.

29



8.3 Vorgehen beim Lernen

Symbol-Bibliothek

8.3.1 Eigene Datenbank
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Es muss eine eigene Datenbank flr das Speichern der Symbole angelegt werden.

Bei einer Neuinstallation wird die Datenbank ,user.sdb‘ angelegt. Sie kbnnen aber
auch eine eigene Datenbank anlegen (siehe Kapitel 11 Einstellungen).Symbole

ignorieren
Wird im Problemdisplay ein Symbol gezeigt das Sie
x nicht speichern wollen, muss der ,ignorieren‘ Knopf
(i ig-alierer gedrlckt werden. Das Programm springt anschliessend

zum nachsten Problemsymbol.

Sollen alle weiteren unbekannte Symbole ignoriert werden, muss der Knopf ,alle
ignorieren’ gedruckt werden. Um Korrekturen wie Takt- oder Tonartwechsel
einzugeben, wird der Syntax-Manager weiterhin erscheinen.

8.3.2 Symbole bestimmen
Bevor ein Symbol gespeichert werden kann, missen zwei Dinge definiert sein.

* Was soll gespeichert werden

» Ein ganzes Symbol (Ganzes zeigen)

» nur als Teilsymbole (nachstes Detail)

 Was ist es flir ein Symbol
Soll das ganze Symbol gespeichert werden, driicken Sie den Knopf ,Ganzes
Symbol‘ . Wenn nur ein Teil (z. B. ein einzelner Notenkopf) gespeichert werden soll,
wird mit den Kndpfen ,nachstes Detail>' oder ,<letztes Detail’ zum nicht erkannten
Detail gesprungen.

Wenn Sie von Detail zu Detail springen, werden erkannte Teile mit einem grinen
Hacke und dem Text ,Grin erkannt’ vermerkt. Dabei wird in der Symbolliste das
entsprechende Symbol angezeigt (z. B. Notenkopf).

Wenn ein Detail nicht erkannt wurde, wird ein blaues Fragezeichen erscheinen sowie
der Text ,Blau unbekannt’. Dieses Detail muss dem Programm ,erklart’ werden.
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Wahlen Sie in der Auswahlliste die Symbolgruppe und das entsprechende Symbol.
Nun ist die Zuordnung zur Datenbank bestimmt und das Symbol kann gespeichert
werden.

Soll ein ganze Symbol gespeichert werden, wird der Knopf ,Ganzes zeigen' gedruckt.
Anschliessend definieren Sie die Symbolgruppe und das Symbol um abschliessend
das Symbol zu ,speichern‘ oder zu ,ibernehmen’ .

8.3.3 Symbole speichern oder iibernehmen

Wann soll ein Symbol gespeichert und wann
ubernommen werden? Wo liegt der Unterschied?

| iikger g =

| ilikiebime FpAACTaIn

Symbol speichern

Wurde in der Auswahlliste ein Zielsymbol gewahlt und das zu speichernde Symbol
(oder Teil) bestimmt, kann gespeichert werden. Das Symbol wird in die aktuelle
Benutzerdatenbank geschrieben. Kommt ein gleiches oder ahnliches Symbol in einem
weiteren Scan-Lauf vor, wird es wiedererkannt.

Wichtig: Speichern Sie keine Symbole die in einem ,schlechten Zustand® sind.
Symbole, die flr das Auge nur vage erkennbar sind, geben einem Computer einiges
an Schwierigkeiten. In solchen Fallen soll das Symbol nicht gespeichert, sondern nur
ubernommen werden.

Symbol ubernehmen

Wie im letzten Abschnitt beschrieben, sollten Symbole, die nur schlecht erkennbar
oder stark verzogen sind, nur tibernommen werden. Fur den aktuellen Scan-
Durchgang weiss das Symbol, was fur ein Zeichen es ist. Bei einem weiteren
Durchgang wird diese Information aber nicht mehr vorhanden sein. lhre
Benutzerdatenbank wird somit nicht durch ,schlechte’ Symbole verschmutzt, im
aktuellen Erkennungsdurchgang ist das Symbol aber richtig erkannt.

Rickgangig

Der Ruckgangig Knopf ermdglicht es Ihnen die letzten gespeicherten Symbole wieder
aus der Benutzerdatenbank zu entfernen.
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9 Notenbeispiel
9.1 Projekt Wizard

Bui-t Woad W =] Sobald ein zweites Mal ein Bild eingescannt oder
geladen wird, offnet sich der Projekt Wizard. Die

Notenbeispiel

Frojald Wizard Voreinstellung 16scht das letzte gescannte und
' analysierte Projekt und erstellt ein neues Projekt. Bei
EJ'TI: R einseitigen Stlcken ist daher nur das Dricken des

_ : ,Weiter>‘ Knopfes nétig.
Wenn aber mehrseitige Noten bearbeitet werden,
) ST IO T [ TR . . . ‘ .
ﬁ muss ,als letzte Seite einfligen‘ gewahlt werden.

[EJ..I\..'M [! CH L "

9.2 als letzte Seite einfiigen

Im Normalfall werden Noten der Reihe nach eingescannt und analysiert, D.h. von der
ersten zur letzten Seite. Die nachste neue Seite wird daher immer am Schluss des
Projektes eingefluigt werden.

9.3 Beispiel3.bmp
In diesem Beispiel wird das Vorgehen bei verschiedenen ,Problemfallen’
durchgespielt.

a. Die schrag eingescannte Vorlage wird gedreht.

b. Nach der Schnellsuche wird mit Hilfe des Syntax Managers die nicht erkannte
Taktart eingegeben.

c. Das mit einem Notenkopf verklebte Vorzeichen wird graphisch getrennt.

d. Eine nicht erkannte Fingersatz-Zahl wird gespeichert, Ubernommen oder ignoriert.

Study
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Laden Sie das Beispiel3.bmp und starten Sie die Analyse. Das Programm wird sich
mit dem folgenden Dialog melden:
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Beispiel3.bmp
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Die Vorlage wurde zu schrag in den Scanner gelegt. Das Programm hat zwar die
Notenlinien gefunden, will aber fur eine optimale Erkennung das Bild drehen.

Antworten Sie mit ,Ja".

Nach dem Drehen und Suchen der Notenlinien erscheint die Seitenvorschau. In der
Seitenvorschau kontrollieren Sie, ob alle Notenlinien in ihrer ganzen Lange gefunden
wurden.

Wabhlen Sie zuerst die ,Schnellsuche’ und starten Sie die Analyse mit ,Weiter>".

Taktinfarmatianan
® . Ereter Takt dasz Stlickae ! Tonart und Taktart Kontrolllsran!
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Nach der Notensuche wird der Syntax-Manager erscheinen. Die Meldung ,Zeitwert zu
kurz‘ erscheint, weil vom Linienanfang bis zum ersten Taktstrich keine oder fur einen
ganzen Takt zu wenig Zeitwerte vorhanden sind. In diesem Fall ist diese Meldung
unbedeutend!

Viel wichtiger ist die Kontrolle der Taktart, Tonart und des Schlussels. Dabei fallt auf ,
dass die Taktart nicht richtig erkannt wurde. Das Programm schlagt einen 4/4-tel Takt
vor, geschrieben ist das Stlck aber im 6/8-tel Takt. Das Programm hat die Zahlen 6
und 8 nicht erkannt! Klappen Sie die Taktart Auswahl auf und wahlen Sie 6/8-tel.

Mit der Anderung der Taktart wurde kein Symbol gespeichert. Diesen Vorgang werden
Sie spater durchfuhren. Um die Analyse fortzufahren muss der ,Weiter‘- Knopf
gedruckt werden. Das Programm arbeitet sich durch die Symbole und zeigt im
Problem-Display kurz die nicht erkannten Symbole. Da wir im Modus ,Schnellsuche’
sind, wird nicht nachgefragt.

Der Analysevorgang endet mit einer Statistik Anzeige.
105 gefundene Symbole

94 erkannte Symbole

11 ignorierte

0 Taktkorrekturen

Obwohl sich keine Taktfehler eingeschlichen haben, ist im Takt drei ein Vorzeichen
und ein Notenkopf nicht erkannt worden. Diese Symbole sind verklebt und daher fur
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das Programm nicht erkennbar. Hier kann nachgeholfen werden. Vergrossern Sie die
Ansicht und schieben Sie die Bildlaufleisten bis die verklebten Symbole sichtbar sind.

2 ]

Vorher Nachher
Wahlen Sie die Zeichnungsfunktion Punkte mit der Farbe Weiss. Trennen Sie die
beiden Symbole, indem Sie mit der Maus einen Bogen zwischen die Symbole ziehen.
Jetzt kann die Analyse nochmals gestartet werden. Wahlen Sie daflr den ,Lernen
Modus und anschliessend den ,weiter->° Knopf.
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Das erste Mal bleibt der Symbol-Manager beim Zahler der Taktart (Zahl 3) stehen.
Jetzt muss die Symbolfamilie und das eigentliche Symbol gewahlt werden. Im Beispiel
ist es ein ,fingersatz’ und der Knopf mit einer ,3‘. Da auch nur Teile von Symbolen
gespeichert werden kdnnen, muss dem Programm mit dem Knopf ,Ganzes zeigen'
vorgegeben werden, dass bei diesem Symbol, Teilsymbole ignoriert werden. Um das
Speichern auszuflihren, wird der ,speichern’ Knopf gedruickt.

Der Ablauf ist beim Nenner der Taktart genau gleich.

1. Symbolfamilie wahlen

2. Symbol wahlen

3. Ganzes zeigen

4. Speichern
Der Syntax-Manager lasst Sie anschliessend die Taktart, Tonart und die Schlissel
kontrollieren.

Das Programm wird nun bei verschiedenen Fingersatz-Zahlen und anderen nicht
bedeutende Symbole Nachfragen. Je nachdem werden die Symbole gespeichert,
Uubernommen oder einfach ignoriert. Der Violinschlissel der einem Locher zum Opfer
gefallen ist, kann getrost ignoriert werden.

Horen Sie sich das Resultat an!
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10 Anhang
10.1 Mixer

Das Programm kann Partituren bis zu vier

My A (=] Stimmen verarbeiten. Mit dem MIDI-Mixer
lok 2k Eirstalunzen kénnen Lautstdrken der Spuren abgestimmt
C-Du werden oder einzelne Spuren transponiert
werden.

Inziramzhl Zicstzlungen
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10.1.1 Volumen anpassen

m—

Im Abschnitt Instrument Einstellungen kann fur jede erkannte Spur das Volumen mit
dem Schieberegler verandert werden. Mit der LED-Anzeige wird die aktuelle
Lautstarke in MIDI Einheiten angezeigt (0-127). Wenn Sie mit dem Mauszeiger auf die
LED- Anzeige fahren, kann die Lautstarke auch mit der linken und rechten Maustaste
verandert werden. Links = Minus und Rechts = Plus eine Lautstarken-Einheit. Wenn
eine Taste langer gedruckt wird, zahlt das Programm die Lautstarke automatisch in die
entsprechende Richtung.

10.1.2 Stimmen transponieren

P— N Stimmen konnen auch einzeln transponiert
r—— W5 | werden. Durch Anklicken des Knopfes
Transponieren erscheint der Dialog
transponieren‘. Wahlen Sie mit dem
Schieberegler, um wie viele Halbton-Schritte
die gewahlte Partiturstimme transponiert
werden soll. Wurde falsch transponiert, kann
j J J_J c diese Funktion jederzeit wiederholt werden.

[__IR "l &zbrecwen |
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10.1.3 alles transponieren

Im Abschnitt Globale Einstellungen kdnnen auch alle Spuren gleichzeitig transponiert
werden.

10.2 Einstellungen - Optionen

Verschiedene Einstellungen fur das Programm wie Sprache, Benutzerdatenbank oder

Analysegenauigkeit, werden im Optionen-Dialog unter dem Menupunkt Projekte
verwaltet.

Alle Einstellungen im Dialog Optionen werden in einer Konfigurations-Datei
gespeichert. Das Programm merkt sich die Einstellungen fur die nachsten
Programmstarts.

Fur PC-Hacker: Um wieder zu den Standardeinstellungen zu gelangen, muss nur die
Datei MCScan.cfd geléscht werden.

10.2.1 Datenbank Einstellungen
o M ==
S e A s
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Wie im Kapitel ,7.3.1 Eigene Datenbank’ erwahnt, arbeitet das Programm ,um Noten
zu erkennen, mit Datenbanken. Das Programm ist mit einer Basisdatenbank versehen
die bereits mit ca. 20'000 Symbolen bestlckt ist. Da es aber spezielle
Notationsschriften gibt, wird eine Benutzerdatenbank (User) angelegt, in der Sie Ihre
Spezialsymbole abspeichern. Die Basisdatenbank bleibt dabei unberihrt. Sie kbnnen

auch mehrere eigene Datenbanken einbinden. Gespeichert werden Symbole aber nur
in die ,aktuelle Datenbank’.

Datenbank einbinden...

Mit dieser Funktion kann eine bestehende Datenbank eingefligt werden.

Wichtig: Datenbanken konnen nur im SCAN Programm erstellt werden. Die
Datenbank ist nicht auf einem herkémmlichen Datenbanktyp aufgebaut.

Datenbank entfernen..

Eine eingebundene Datenbank kann jederzeit wieder aus der Liste entfernt werden.
Eine entfernte Datenbank ist nicht geldscht. Sie kdnnen die Datenbank jederzeit
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wieder einbinden. Um eine Datenbank auch von der Festplatte zu entfernen, muss im
Windows Explorer die Datei geloscht werden.

neue Datenbank erstellen...

Sie kénnen bis zu 5 Datenbanken erstellen und in die Liste einfigen. Geben Sie dazu
einer Datenbank einen Namen, der im Zielverzeichnis noch nicht vergeben wurde.

Wichtig: Andern Sie den Namen einer aktiven Datenbank nicht im Windows Explorer.
Das Programm wird die Datenbank sonst nicht mehr finden. Um einen
Datenbanknamen zu andern, muss sie zuerst entfernt werden.

aktuelle Datenbank

Nur eine Benutzer-Datenbank ist die aktuelle. Im Analyse Experte werden nicht
erkannte Symbole in diese aktuelle Datenbank gespeichert. Welche Datenbank die
aktuelle ist, kann jederzeit geandert werden.

10.2.2 Analyse Einstellungen

Auf dieser Seite werden verschiedene Einstellungen, die das Suchen von Noten
beeinflussen, festgelegt.
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Blattschrage in Grad

Wie schrag darf es sein? Das Programm kann grundsatzlich auch schrage
Notenblatter erkennen. Je schrager, desto grosser die Fehlerquote. Daher sollte ein
Blatt so gerade wie mdglich eingescannt werden. Standardmassig ist die maximal
Schrage auf 0.4 Grad eingestellt. Sobald ein Blatt die Einstellung Ubertrifft, wird eine
Fehlermeldung erscheinen mit der Frage nach dem Drehen der Vorlage.

Suchauflosung

Soll jeder ,Fliegendreck’ nachgefragt werden? Jedes schwarze Punktchen, das auf
dem Notenblatt gefunden wird, ist ein potentielles Notationssymbol. Das Programm
kennt nun eine Toleranzbei welcher Grosse ein Symbol auch nachgefragt werden soll.

Linienstarke
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Notenblatter werden mit unterschiedlichen Strichstarken gedruckt. Die einen
Notenbilder sind filigran, andere wirken fett. Wenn das Programm beim Loschen von
Notenlinien Miihe bekundet, bekommen Sie mit dem Andern der Linienstérke oft
bessere Ergebnisse.

weiter Einstellungen

Sollen Akkorde und Texte in die Suche mit einbezogen werden? Da Texte in
unterschiedlichen Schriften und Gréossen geschrieben sind, wird das Aktivieren dieser
Funktion nur bedingt empfohlen.

10.2.3 Sprache
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Mit der Spracheinstellung kann zwischen den installierten Sprachen gewechselt
werden. Klicken Sie in der Sprachmodul-liste auf die gewtinschte Sprache und
anschliessend auf den Knopf ,aktuelle Sprache’. Das Programm wird ohne Neustart in
der gewahlten Sprache erscheinen. Bei einer deutschen Neuinstallation ist nur das
deutsche Sprachmodul installiert.

Auf unserer Homepage www.midi-connections.com werden wir laufend neue
Sprachmodule veroffentlichen.

10.2.4 Weiter Einstellungen

Endlich mal was einfaches! Hier kann das Startbild des Programms ein und
ausgeschaltet werden. Ene weitere Einstellung ist die Anzahl der Undoschritte fur die
Grafikfunktionen. Sie Anzahl lasst sich von 1 bis 8 Schritte festlegen.
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